“Un juego de todos”
1810-1829

PREGUNTA PROBLEMA: REFERENCIAS DE NIVEL

¢Por qué hablamos de S~ K
g g amptacion
un “Juego de todos”? OV A

(Deberiamos pensar si los desafios que se plantearon tras la Revolucion de Mayo han
sido superados o no y si esos desafios corresponden a una época o a la misma condi-
cion humana)

Historia

Desde una 6ptica tradicional pensariamos en desarrollar estos temas:
— Crisis colonial y guerras de independencia.
— Cambios en estructura politica, social y econémica s XIX (1810-1829).

Desde un enfoque de competencias se nos orienta a trabajar buscando un analisis
critico desde la diversidad de fuentes y puntos de vista, vinculando variables de dife-
rentes dimensiones para comprender problematicas complejas del momento y promo-
ver la interpretacion de cuestiones actuales locales o a escalas mayores.

Se definen los contenidos, entonces, desde los aprendizajes que deben reflejar, 1o
que el estudiante es capaz de demostrar por evidencias al final del proceso

Sera necesario atender a cuestiones transdisciplinares como similitud-diferen-
cia, continuidad-cambio, conflicto-acuerdo (incluidos valores y creencias), interrela-
cién-comunicacioén, identidad-alteridad, poder. Esto nos conduce a la idea de proceso
histérico, con el consecuente analisis de situaciones en su contexto y desde distintas
oOpticas, los actores implicados , las consecuencias de sus acciones y la reflexion sobre
todo el conjunto

Para ser coherentes con la graduaciéon de contenidos plantearemos actividades
que impliquen conocimiento basico, ampliacion en funcién de los contextos o profun-
dizacion en funcion de alguna lectura especifica.

(1]

1.  A. Confecciona una linea de tiempo con los hechos historicos men-
cionados.

(Deberas decidir qué escala es la mas apropiada para abarcar toda la
época). Ubica por encima de la linea los hechos internacionales que
se mencionan en el cuento y por debajo los hechos locales. Diferencia
también acontecimientos de procesos de corta o larga duracion.
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B. Incorpora con un color contrastante los hechos correspondientes a & . .
la secuencia narrativa.

2. Establece una causa y una consecuencia para cada caso. Puedes agre- & ‘ .
gar algunos hechos si te ayudan a armar el proceso.

CAUSA HECHO CONSECUENCIA

3. Distingue personajes histéricos y de ficciéon. Investiga quiénes fueron
las personalidades que se mencionan en el cuento.

4, A. Completa el cuadro que sigue como si fueras “Tras las pistas”. = =
Cuantos mas recursos reconozcas mas completa estara tu tarea:

W

«/J----—---------________

g




TIR N ON\' 7837 X0

FicHA 1 Un juego de todos

{‘ [Ty

77 I PETL RN 40 Y

wi .

MUESTRA
QUE

DUDA/

EPOCA RECURSO OBSERVACION

FINALIDAD EN EL CUENTO

B. Cuenta la misma historia pero con imagenes.

C. Representa grafica o pictéricamente el mensaje central. ==

5. A. Lee el texto de Corigliano, “Consideraciones sobre la formacion S &S
del Estado Argentino” que figura en el apéndice. (Notaras una divi-
sion en periodos que supera la época que nos ocupa, pero que brinda
una visiéon de conjunto que debemos considerar)

B. Sin ocuparte en este momento por la lectura, observa y registra S &S &
como esta dividido el texto externamente.
C. Ahora lee con atencion y completa: E==

= ;Qué elementos conforman un Estado?

= Indica a qué se refiere el autor con mecanismos:
REPIeSIVOS ..ot it

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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1.

Materiales

Ideolbgicos

- ;Qué otras condiciones son necesarias para que se forme un
Estado?

D. ;Te animas a agrupar los periodos segtin se haya formado o no el
Estado argentino? ;En cuantas partes estaria internamente dividido
el texto?

E. ;Por qué no pudo formarse el Estado argentino entre 1810 y 18297

F. Intenta explicar las intervenciones de Anchorena, Manuel Garciay
el amigo cordobés de la familia ;Con qué posturas politicas y econo-
micas puedes asociarlas?

Coteja las caracteristicas socioeconémicas y culturales correspon-
dientes al periodo. Entincialas y establece las correspondencias que
puedas con el cuento.

A. ;A quiénes se refiere entonces ese “todos”? ;Cuales serian las con-
diciones que se insindian en el cuento para poder convivir?

B. ;Y hoy? Busca articulos periodisticos de esta Giltima semana y ana-
liza qué inconvenientes se presentan para la convivencia.

C. ;Qué escenas del cuento marcan distintas posibilidades en la per-
cepcién del otro?
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8. Sobre un mapa actual de la Repablica Argentina, superpone:

A. En papel de calcar uno que corresponda al de las Provincias Uni- g . .
das del Rio de la Plata.

B. Otro que corresponda al antiguo Virreinato del Rio de La Plata con g . .
sus divisiones.

C. ;Qué conclusiones puedes extraer? Fundamenta. e .
- =
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SUGERENCIAS PARA INTEGRAR CON OTRAS MATERIAS

Geografia

(Espacio y organizacion del territorio y modelos de desarrollo ya que proteccionis-
mo y librecambio marcaron la dicotomia inicial). Geografia comparte con Historia los

conceptos transdisciplinares.

Es posible:

Analizar los modelos econ6micos en juego. Puedes basarte en las Ins-
trucciones dadas por José Gervasio Artigas en 1813 y el Proyecto de
Constitucion de la Sociedad Patridtica del mismo afio. Graficar el sis-
tema econ6mico colonial y las propuestas de unitarios y federales para
profundizar el tema.

;Con qué postura coincidirian los intereses de Buenos Aires?

Interpretar las frases que siguen indicando a quién o a quiénes atri-
buirlas y qué circunstancias pudieron haberlas motivado:

A. “Claro que defiendo el federalismo, pero me niego a renunciar al manejo de

la Aduana de Bs As”.
B. “Caballeros, no confundamos unidad con subordinacién a Bs As”.

C. “Ellitoral ha logrado imponerse, pero pronto volveremos a dirigir el pais”.

Comparar las actividades econémicas de Buenos Aires, el litoral y el
interior del momento para ver simetrias o asimetrias y ver si persisten o
no en la actualidad.

Marcar en un mapa los espacios geograficos que se mencionan y rela-
cionarlos con la problematica propia de cada espacio.

Deducir desde aspectos ligados al relieve, cuales han debido sortear los
personajes en su camino hacia Corrientes y Buenos Aires.



Construccion de la Ciudadania
(Estado y Politica/identidad y relaciones interculturales)
Se podria trabajar el cuento desde:

- Los valores y antivalores que en él se reflejan, indicando a qué se aplica
cada uno en el mismo.

- el concepto de identidad y la percepcién del otro (ver “3).

- el concepto de poder y autoridad.

Biologia

(Mecanismos de respuesta a nivel del organismo. Diferentes tipos de respuesta:
Huida y lucha. Diversidad en cuanto a los fendmenos de percepcion - Instinto vs. res-
puestas aprendidas. Comportamientos innatos o aprendidos)

- Investigar cual era la situacion sanitaria en el caido Virreinato del Rio
de la Plata y cual fue la labor de los gobiernos del periodo al respecto.

(En la época no se conocian las neurociencias pero hoy podemos anali-
zar las acciones en base a sus avances)

- Reconocer en las acciones de los personajes aquellas situaciones que
representen alguna amenaza para dichos personajes y explicar su reac-
cién en base al funcionamiento del cerebro humano.

- Analizar la relacién estimulo respuesta entre dos interlocutores que :

* se escuchan y respetan.

* no se escuchan y se descalifican.

Educacion Fisica

En este espacio se propicia la interaccion grupal como estructurante de los apren-
dizajes y el juego como medio de socializacion. Se presentan situaciones de ensefian-
za reciproca y de situaciones para la reflexion.



En el cuento aparece un campo de juego, reglas, etc que por la época no pertenecen
al fatbol. ;A qué juego podria estar refiriéndose el autor en su metafora?

Se podria:

- Observar con atencion el video del entrenamiento de Los Murciélagos
y leer la nota correspondiente de Infobae. (Apéndice)

Replicar esa situacion en clase. Pensar previamente qué necesitarian
para poder hacerlo.

- Noche al aire libre. Registro de sensaciones en un campamento / jardin
de una casa y de las dificultades que se presentan.

Formar grupos de tal manera que uno de los integrantes no pueda ver y
otro no pueda oir de principio a fin. Decidir como organizarse para que
ellos también puedan disfrutar la actividad.

- Analizar la escena del ciego atacado por un “grupete de muchachos”
seglin el enfoque de la constitucion corporal y ciudadana. ;Qué alcan-
ce tiene ese “Debo reunir sus paginas” desde esta optica?

Matematica

(Traduccién al lenguaje matematico - Resolucién de problemas - Comparacion de
procedimientos - Reflexion sobre lo realizado - Relacion entre lo construido y el saber
matematico, diferencia entre error y conocimiento incompleto - Uso del lenguaje ma-
tematico en construccion de justificaciones)

Es posible:

- Marcar el posible recorrido de Felipe y Edipo, calculando las distancias
y el tiempo empleado. ;Qué rutas actuales “acompanan” o reemplazan
al camino real? ;Cuando se construyeron?

- Analizar si existe la posibilidad de una ruta alternativa mejor teniendo
en cuenta las posibilidades del relieve y justificar la conclusion.



Practicas del lenguaje

(Buscar y seleccionar informacion segiin criterios y autores. Exposiciones orales al
resto).

Podria trabajarse con “Edipo rey” de Socrates, que es parte del corpus selecciona-
do para tercer ano:

- Previo analisis redactar el mensaje central en no mas de siete renglones.

- Establecer semejanzas y diferencias entre Edipo rey y el Edipo del cuento
pensando cuidadosamente los criterios a comparar.

- Reescribir el cuento respetando el mensaje pero basandote en hechos
de actualidad. ;Qué fotos/imagenes de actualidad podrian servir para
ilustrarlo?

- Preparar una exposicion oral evidenciando la correspondencia.

Educacion artistica:

Plastica visual (contexto espacio-temporal y relacion espacio-volumen) y Masica
(portadora de significados en un determinado contexto sociocultural. Interpretacion
en funcién del nivel de organizacion del lenguaje musical y aportes estéticos. Incorpo-
racion de la escucha atenta y activa).

- Imaginar y dibujar los personajes principales en funcién de:

» el espacio que se describe.

» la posible vestimenta.
» las emociones que se interpretan a partir de lo que se narra.
- Elegir un tema musical apropiado para cada escena destacada del cuen-

to, como si tuvieras que musicalizar un guion de cine. Podria Justificarse
la eleccién teniendo en cuenta las emociones que se despiertan.



PRODUCTO FINAL

Armar un juego de mesa que obligue a pensar situaciones desde distintas opticas
y en el que cada desafio del momento analizado tenga correlacion con situaciones de
actualidad o viceversa.

Seguramente, tu profesor/a te ha comentado acerca de los criterios de evaluacion
de cada actividad. Hemos propuesto los que siguen, pero lo importante es que te acos-
tumbres a revisar tu trabajo desde el angulo que cada criterio elegido suponga.

Encontraras palabras nuevas pero, poco a poco, iras familiarizandote con el voca-
bulario especifico y una forma de trabajo que te permitira elevar tu vuelo.



CRITERIOS POSIBLES DE EVALUACION POR ACTIVIDAD

1.  Linea de tiempo:
 Distingue acontecimiento de procesos.

Reconoce los tiempos de la narracién.

Respeta la cronologia.

Utiliza informacién precisa.

» Propone una visualizacion clara de los procesos.

2. Cuadro de causas y consecuencias:
» Distingue causay consecuencia.

 Logra armar el proceso.

Distingue lo ficcional de lo historico.

Avala con la investigacion esa distincion.

Diferencia lo historico de lo verosimil.

4. A.Cuadro de doble entrada “Tras las pistas”:
« Identifica y selecciona informacién adecuada.
* Interpreta la estructura del texto.
» Descubre significados.

» Realiza inferencias de lo no explicito.

4. B. - Respeta el contexto espacial y temporal.
* Interpreta el contexto socio-cultural.
» Presenta su trabajo en forma prolija, clara y ordenada.

4c. €. - Articulaideas en un mensaje claro y completo.
« Utiliza varios elementos que le permiten reforzar el mensaje.

» Recurre a lo simbélico aportando contundencia al mensaje.

» Reconoce que esta manejando conceptos vacios y busca informacion
para superar el problema.



» Logratraducirlasideasapalabrassencillasincorporandoelvocabula-
rio especifico.

» Extrae informaci6n precisa.
» Reconoce la estructura externa (A-B) e interna del texto.

» Distingue las afirmaciones del autor de sus explicaciones y las jerar-
quiza.

» Establece correspondencias con el cuento y con la actualidad.

» Relaciona contenidos.
» Distingue hechos de inferencias y de conclusiones.

* Maneja cuestiones implicitas.
» Empatiza con otros marcos de referencia.

« Interpretalas percepciones del otro como distinto / como enemigo /
como amenaza / como modelo, etc.

» Descubre la evolucidn en las divisiones administrativas.

» Reconoce zonas bajo la autoridad del gobierno y fundamenta en cada
caso.

» Extrae conclusiones.

PRODUCTO FINAL

» Logra una lectura que permite reflexiones sobre la actualidad.
» Reconoce distintas 6pticas y sus fundamentos.
» Plantea un juego con estética apropiada e instrucciones claras.



